DK Verlag - Kids (Hrsg.)
Das grol3e Buch der Technik

Von Gaming bis Weltraumteleskop — unsere Welt erklart. Technik-Wissen
fur Kinder ab 10 Jahren

Spektakularer Blick in technische Funktionsweisen von Roboter,
Waschmaschine & Smartphone

*Wie die Dinge funktionieren: mit einzigartigen Querschnitten und
Grafiken die Technologie des Alltags verstehen

*100 Ablaufe und Prozesse Schritt fur Schritt erklart : Wie
erkennen Bewegungsmelder Einbrecher? Was macht eine Recycling-
Anlage? Warum werden Teleskope ins Weltall geschickt?

«Blick hinter die Kulissen : Riesige doppelseitige 3D-Grafiken zeigen
detailliert das Innenleben von Gebauden, Geraten und Maschinen.

Einzigartige visuelle Art der Wissensvermittlung

Wie funktioniert ein Herzschrittmacher? Was macht ein 3D-Drucker?
Und wie gewinnt man Strom aus Sonnenlicht und Wind? Fragen Uber
Fragen! Dieses umfangreiche Nachschlagewerk begeistert die
ganze Familie. Einzigartige Infografiken und Querschnitte zerlegen Gerate und Maschinen und
erlauben einen Blick in die gut getlte Maschinerie der technischen Prozesse unserer Welt. So werden
komplexe Ablaufe, die sich versteckt hinter Wanden oder Gehausen abspielen, detailliert und
anschaulich erklart. Eindrtcklicher und detailreicher, als Wikipedia, Schulbuch & Co. es jemals
kdnnten.

So funktioniert die Welt! Die einzigartige Enzyklopadie mit faszinierenden Querschnitten enthillt
die verborgenen Ablaufe der Technik.
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